STRANGE 


208 bis 


EDITIONS LUG 


6, rue Emile-Zola 
69288 LYON Cedex 02 


SOMMAIRE: 
P. 3— LES INHUMAINS 


P. 41 — LA NAISSANCE DE 
GIANT MAN 


P. 59 — MARVEL de À àZ 


P. 76 — LES PIONNIERS DE 
L'IMPOSSIBLE 


© 1967 - 1963 - Marvel Comics Group. © 1987 Editions 
Lug nue 


E réa GREATEST COMIC MAGAZINE! ens 
— ces NEA] 


AMONG US HIDE 


THE INAUMANS ! 


DE TOUT POUR FAIRE UN MONDE ! 


UNGEANT ET DES INHUMAINS 


A° une longue enquête nous avons enfin trouvé: 
les origines des INCOMPARABLES INHUMAINS! 
Nous ne vous présentons pas la couverture originale, 
car ces origines ont paru fractionnées en sept pe 
tits épisodes dans THOR n. 146 à 152 (novembre 
1967 à mai 1968). Pour vous consoler, nous vous 
mettons en page 1 la couverture de FANTASTIG 
FOUR n. 45, datant de décembre 1965, où apparaît 
pour la première fois, l'équipe au grand complet. 

Vous allez donc suivre l'évolution de cette race quil 
s'est développée parallèlement à la nôtre, découvrif 
son premier refuge et revivre sa première incursion 
parmi les humains. 

Nous poursuivons aussi la saga de Henry Pym au 
moment où il devient Giant Man et acquiert le pou 
voir de passer de la taille-d’un Lilliputien à celle d'un 
géant. Ces transformations extrêmes lui seront bien 
utiles lorsqu'il voudra s'échapper de la dimension Z 
oùilaété téléporté par des extra-terrestres avec touk 
un aéropage de savants. Et, bien sûr, la jolie Guêpe 
sera à ses côtés. 

Pour ne rien vous cacher, sachez que cet épisode 
a paru dans Tales to Astonish n. 49, publié en no 
vembre 1963. 

Dans STRANGE 211 bis, vous trouverez d'autres 
avatars de Henry Pym qui deviendra Goliath, puis 
Yellow Jacket et la première aventure du Nouveh 
Homme Fourmi: Scott Lang! 
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DARKSTAR 
(NEBULEUSE NOIRE) 


Véritable nom: Laynia Petrovna: 


Profession: Ex-agent du Gouvernement, aujour- 
d'hui agent indépendant 


Statut légal: Citoyenne de l'Union des Républi- 
ques Socialistes Soviétiques. Sans casier judi- 
ciairer 


Nom de code dans sa langue: Tyomni Zvezda. 
Lieu de naissance: Minsk, U.R.S.S. 
Situation de famille: Célibataire. 


Parents connus: Nicolaï Krylenko (frère), Sergei 
Krylov (père). Marya Krylova (mère, décédée). 


Appartenance à un groupe: Super-soldats So- 
viétiques, ex-membre des Champions de Los 
‘Angeles, 


Base d'opérations: Moscou, U.R.S.S. 


Première apparition: USA: CHAMPIONS N. 7 - 
FRANCE: TITANS N. 10. - 


Origine: Laynia Petrovna est une mutante dont 
le père était physicien nucléaire; sa mère fut 
accidentellement irradiée au cours d'une expé- 
rience et mourut en donnant le jour à deux ju- 
meaux. Les petits mutants furent confiés aux 
soins de l'Etat; puis, au cours de leur adoles- 
cence, leurs pouvoirs s'étant manifestés, on les 
fit entrer à l'Académie pour mutants du profes- 
seur Piotr Phobos, Petrovna reçoit alors le nom 
de code de Darkstar, elle et son frère Nicolai 
Krylenko (dont elle ignore qu'il est son frère) 
vont devenir des agents du Gouvernement. Peu: 
après la fermeture de l'Académie, Darkstar est 
‘envoyée en mission aux Etats-Unis où elle ac- 
compagne la 4ème Dynamo Pourpre. La mis- 
sion ayant échoué, elle rallie pendant plusieurs 
mois les Champions de Los Angeles, jusqu'à la 
dislocation de l'équipe. De retour dans sa pa- 
trie, elle forme avec son frère et deux autres 
mutants le groupe des Super-Soldats Soviéti- 
ques. 


Taille: 1,65 m Poids: 56 kg 
Yeux: Bruns Cheveux: Blonds 


Pouvoirs: La Nébuleuse Noire à le don de draïîner et de manipuler une forme d'énergie extradimensionnelle d'un 
noir intense appelée Force Noire. Elle peut projeter celle-ci sous la forme d'objets simples, contrôlés mentale- 
ment, comme des pinces, des anneaux, des volumes, des sphères etc. Elle peut former des objets d'une grande 
densité, pouvant résister à l'explosion d'une charge de 225 kg de TNT à six mètres, ou d'un très grand volume 
pouvant facilement contenir dix êtres humains. Ces objets restent solides tant qu'elle désire conSciemment qu'ils. 
le soient; dés qu'elle perd conscience, ils se dissipent. La Nébuleuse Noire peut alors projeter la Force Noire: 
comme un rayon d'énergie solide. 

Cette Force Noire lui permet de se téléporter avec trois autres personnes dans la dimension d'où elle provient, 
puis de réémerger dans l'espace terrestre. Elle parcourt ainsi une distance maximum de 1350 m. 

La Nébuleuse Noire utilise la force d'attraction de la dimension de la Force Noire pour voler. Sa vitesse 
maximum à laquelle elle peut encore respirer est de 220 Km/h. Lorsqu'elle est en vol, elle ne peut emporter 
aucune charge. 


DAZZLER 


Méritable nom: Alison Blaire 

Profession: Chanteuse, 

Iéentité: Publiquement connue. 

Statut légal: Citoyenne américaine sans casier 
Maïciaire. 

Autres noms: Aucun. 


Lieu de naissance: Gardendale, Long Island, 
New York. 

Situation de famille: Célibataire, 

Parents connus: Carter Blaire (père), Katherine 


Ælaire (mère), Bella Blaire (grand-mère), Lois 
Eondon (demi-soeur). 


Appartenance à un groupe: Aucun. 
Base d'opérations: New York City. 


Première apparition: USA: X-MEN N, 130. 
France: TITANS N.35. 


Origine: Alison Blaire est une mutante dont les 
Éouvoirs apparurent durant son adolescence. 
Se sentant une vocation de chanteuse, elle sui- 
“bles cours d'une école de danse; c'est alors 
Que le don qu'elle a de/changer le son enlu- 
mière se manifesta. À sa sortie de l'école, elle dé- 
da de se faire un nom dans le monde du spec- 
face en utilisant ses pouvoirs aussi bien que 
son talent de chanteuse. Peu à peu, ses pou- 
Moirs l'amenèrent à contrecarrer les activités 
criminelles des gangsters et des super-vilains. 


aille: 1,70 m Poids: 52 kg 
Meux: Bleus Cheveux: Blonds 


Pouvoirs: Dazzier a le don de transformer les 
Mibrations acoustiques qui atteignent son corps 
en divers types de lumière, Ce don semble agir 
ürUne grande série de fréquences. Par exem- 
pie, un accident de voiture et un morceau sym- 
phonique de durée égale produiront des vibra- 
flons acoustiques croissantes également utili- 
sables. Mais Dazzier préfère le son de laimusi- 
que, car il est plus agréable à l'oreille.et son 
Mthme constant fournit une source continuelle 
de son à convertir. 
Si elle n'est pas dirigée, la lumière de Dazzler 
rradie de son corps dans toutes les directions 
en produisant des flashes réguliers de lumière 
blanche. Par un contrôle conscient de la lumiè- 
#= qu'elle produit, elle peut déterminer sa di- 
rection, sa fréquence (couleur), son amplitude (intensité) et sa durée. 
En déviant le point de sortie de la lumière, Dazzler produit toute une variété d'effets. Avec les rayons lumineux, 
Elle peut créer des figures simples comme dés cercles, des carrés, des triangles et des étoiles, une impulsion 
lumineuse dont l'éclat peut aveugler momentanément, une cascade de lumières et de couleurs qui perturbe 
gravement l'équilibre des gens. En se concentrant intensément, elle peut engendrer un rayon lumineux cohérent, 
En gros, un rayon laser, dont la puissance n'a pas été mesurée, 
Le pouvoir de Dazzler de convertir le son en lumière est illimité. Si elle parvenait à l'exploiter au maximum, elle 
éngendrerait des effets lumineux bien plus importants que ceux qu'elle a jamais produits. Curieusement, il ne lui 
est pas possible d'utiliser sa propre voix amplifiée comme source de son à convertir. 

Dazzler devrait pouvoir convertir tout ou partie des énergies mécaniques en lumière. Par énergies mécaniques, 
M faut entendre la pression exercée par les vibrations soniques se propageant dans les gaz de l'atmosphère et 
l'énergie cinétique engendrée par les chocs. C'est ainsi qu'elle peut sauter par la fenêtre d'un second étage sans 
Se faire mal: Son corps est, par nature, protégé des effets lumineux qu'elle produit, 
Dazzier est une bonne athlète qui a appris le combat corps à corps. C'est une excellente danseuse et patineuse à 
roulettes. 


Armes: Dazzler porte un magnétophone avec haut-parleur dont les bandes magnétiques peuvent fournir une 
musique continuelle. II lui arrive de porter des patins à roulettes qui adhèrent magnétiquement à ses boot 


DEATH ADDER (ASPIC) 


Véritable nom: Roland Burroughs. 

Profession: Criminel professionnel. 

Statut légal: Citoyen américain possédant un casier Judiciaire. 
Identité: secrète. 

Précédentes identités: Néant. 

Lieu de naissance: Rochester, New York. 


Parents connus: AUCUN, 

‘Appartenance à un groupe: La Brigade du Serpent. 

‘Base d'opérations: Mobile. 

Première apparition: MARVEL TWO-IN-ONE 65, 

Origine: Roland Burroughs fut sélectionné par des membres de la Roxxon Oil Company coms 
agent spécial{chargé de missions secrètes, || subit une opération chirurgicale au laboratoire @ 
Mutagénie dé la Brand Corporation, filiale. de Roxxon. au cours. de laquelle lui furent greftssn 
‘des branches et une queue bionique, ll reçut un costume spécial et un nom de code,“ Aspic 
fut incorporé à la Brigade du Serpent, dont la première mission consistait à retrouver la lég= 
dairs Couronne du Serpent. 

Talllé: 1,68 m Poids: 87 ka Yeux: Bleu-vert Cheveux: No 
Pouvoirs: Aspic a un certain nombre de pouvoirs surhumains qui lui ont été conférés pari 
chirurgie etla blotechnique, Il est maintenant amphiblen-et peut respirer aussi blen à la sursis 
qué sous l'eau, en absorbant les molécules d'oxygène de l'eau au moyen de ses branche 
artificielles constituées d'un tissu en polymère, huit fois plus efficace que celui des branche 
des poissons, |! peut rester indéfiniment sous l'éau et même y dormir. Son anatomie tout entis 

à été bioniquement régénérée par la transplantation d'os et de tissus synthétiques, ce quid 
permet de supporter des variations de pressions correspondant à une descente et à unie emo 
tée de 120 mêtres. Une membrane spéciale, gretfée sur ses rétinss, rend ses yeux sensibles 2 
lumière bleu-vert qui prédomine dans les profondeurs océanes, La plus grande mociticaten 
apportée à son corps fut l'implantation d'une queue de douze mètres bordée de piquants, fixée 
Sa colonne vertébrale et constituée de chair et d'os synthétiques qui Iul sert de cinquièæi 
membre. Il peut soulever 450 kg (sur terre) et nager à la vitesse de 90 noeuds (50 km/heus 
Mais il est hélas devenu muet, son larynx ayant été endommagé au cours de l'implantation 
ses branchies. 

‘Armes: Aspic porte un costume spécialement traité avec un composé siliconé qui diminue 
résistance à l'eau. Les cing doigts de chacun de ses gants contiennent des capsules spéciei 
renfermant un venin de Vipère hautement concentré qu'il peut libérer au moyen de ses ongle 


Üne simple égratignure suffit à paralyser un homme de 90 Kg en 80 secondes. Sans l'antide 
DEATHBIRD Gone dans sa ceinture) la mor survient par asphyxie dans l'heure qui suit. 


Véritable nom: Inconnu 
Lieu de naissance; Planète de Shl'Ar 
Titre: Impératrics de Shl'Ar. 
Situation de famille: Célibataire. 
Statut léget: Citoyenne de Shi'Ar interdite de séjour sur Terre. 
Parents connus: Lilandra (sa soeur) et D'Ken (son frère) 
Identité: Secrète. 

Précédentes Identités: Néant. 

Appartenance à un groupe: Alllée des Brood. 

Base d'opérations: L'empire de Shi'Ar. 

Première apparition: MS MARVEL 9 


Origine: Deathbird est l'alnée de la famille régnante des Shl'Ar, une race 
d'hümanoïdes tenant à [a fois des mammiféres et des oiseaux. Possédant 
toutes les caractéristiques ataviques (notamment des ailes, ce qui constitue 
une extraordinaire mutation régressive), Deathbird fut spollée de ses 
droits héréditaires au profit de son jeune frère D'Ken qui devint empereur à 
sa place. Accusée de crimes contre l'Etat, Deathbird fut exilée dans l'espace, 
Sur Terre, où elle était venue chercher du matériel pour réparer son vaisseau 
interstellaire, sa route croisa celles de Ms, Marvel et d'Oeil de Faucon. Elle retourna! 
ensuite sur Shi'Ar où elle détrôna son frère, avec l'aide des Brood, Malgré les efforts. 
de la garde impériale, lidéle à Lilandra, Deathbird devint ainsi impératrice de ShiAr, 


Tallle: 1,73 m Poids: 80 kg Yeux: Blancs Cheveux: Néant 


Signes particuliers: Comme tous les habitants dé Shi'Ar, Deathbird a une crête de 
plumes sur le crâne à la place des cheveux, et des ailes aux plumes mauves et bleues. 


Pouvoirs: Desthbird est Une extraterrestre qui possède un grand nombre de pouvoirs 
sürhumains. Elle peut soulever six tonnes. Son métabolisme se situe entre les métabo- 
lismes humain et avien, ce qui lui confère une endurance Vingt fois plus grande que la 
nôtre. 

Ses ailes, dont l'enverqure est de 5,50 mètres, lui permettent de voler comme un oiseau, 
lune vitesse maximale de 100 Km/heure dans l'atmosphère terrestre. Grèce à son 
métabolisme particulier, elle peut se maintenir en vol pendant six heures d'affilée et un 
peu moins avec une charge: Elle peut porter en Vol jusqu'à 130 kg, à condition de 
pouvoir saisir l'objet ou la personne avec ses pieds, Elle peut Voler aussi haut que sa 
respiration le lui permet. Les plumes de son dos sont lerminées par des lames pointues 
Capables d'infliger dé légères blessures. 

Elle possède également des angles d'une dureté extraordinaire qui peuvent fendre le 
bois, le verre et raÿer l'acier 


‘Armes: Les principales armes de Deathbird sont des javelots télescopiques de 20 cm, 
enfermés dans des étuis qu'elle porte autour des poignets et qui, déployés, atteignent 
80cm. L'un d'eux émet un gaz nocif et acre lorsqu'il touche sa cible. D'autres produi- 
sent une charge électrique de 35 000 volts quand ils sont mis bout à bout. 


2) 
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DEATHLOCK 
Méritable nom: Luther Manning. 


Profession: Colonel en retraite de l'Armée des … 
Etats-Unis. 

Citoyen américain sans casier ju- 
Giciaire, officiellement mort en 1985 CRT un 
Butur alternatif). 


Autres noms: Le Démolisseur. 
Detroit, Michigan. 
Marié. 


nus: Janice Manning (l'épouse | 
il est séparé) - Richard Manning (son 


Fi d'opérations Secteur de New York, dans 
Les années 1990. : 


gi lers la fin des années 1970, Lüther 
MMannings engagez dans l'armée dont il devint 
“colonel. En 1985, au cours de man res, 11 
plosion. d'une 


[Corps pour l'utiliser dans le pro 
#1 Alpha-Mech dont le but était de créer des 
ne ste cyborgs. Le cerveab, le système 
t les. tissus encore vivants de Man- 
et transplantés dans un corps syn- 
Jar le et du major er Hartan 


ci ave 
réveilla < Te osetons ‘avec un corps qui était 
men partie le sien et avec un mini-ordinateur 
Sans le crâne. Baptisé du nom de Deathlock, 
de Ryker, il se libéra de 
venir Un agent libre. 
ir tré alé our la C.IA., il tombe 
es mains de ia Roxxon Oil 
organiques 
envoie un 


D Éruit, de ra nts organiques restants 
pur au ét l'on peut dire que Deathiock 
st encore en Vie. 4 5 
is: 175 kg Yeux: Organiqi s, À bruns - ‘Artificiels: rouges Cheveux: Gris-bruns 
.08,.88s muscles êt ses 
le vertébrale, son bassin, 
a sn | 


ee hümaines et son corps a des besoins. Son See 
artie heu il doit respirer de l'air pour oxygéner ses parties organiques voies 
‘obligent à manger etè\ éliminér; la partie humaine de son cerveau exige qu'il dorme 


2 Deathlock dispose d'un pistolet à laser portatif hélium-néon; le rayon qu'il émet peut forer de l'acier de 1,5 
paisseuren 1 seconde; il possède aussi une dague aimantée fixée à sa jambe. 
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DEFENDERS (LES DEFENSEURS) 


Les Défenseurs sont un groupe de surhommes costumés qui n'ont nl charte offi- 
ciellé, ni caution du gouvernement, ni Q.G: permanent. L'équipe fut primitivement 
constituée par Docteur Strange, Hulk et le Prince des Mers qui s'étaient unis pour 
combattre un ennemi commun: Etant sortis victorieux de la bataille, ils décidèrent 
de s’allier à nouveau chaque fois que cela serait nécessaire. 

L'équipe fut dirigée d'abord par Docteur Strange puis par la Valkyrie. Toute per- 
sonne qui collabore avec le groupe et qui le désire devient un Défenseur de droit 
après acceptation par les autres. 
Les héros présentés ci-dessous satisfont à cés deux conditions. 


DOCTEUR STRANGE 
{Stephen Strange, océultiste 
Membré fondateur. 


PRINCE DE MERS 
{Prince Namor d'Atiantis) Mem- 
bre fondateur. 


HULK 
(Bruce Banner, physicien) Mem- 
bre fondateur. 


SURFER D'ARGENT. 
(Héraut de Galactus) lère ap. 
dans DEFENDERS N° 2 


(} E 
VALKYRIE 
{Brunehilde, déesse nordiql 
lère ap dans DEFENDE! 
N°4, 


FAUCON DE NUIT 
(Décédé) - lère ap. dans DE- 
FENDERS N°15. 


FILS DE SATAN 
(Daimon Hellstrom, démono- 
logiste) - lére ap. dans G-S 
DÉFENDERS N°2 


(Tania Belinski, neurochirur- 
gien) - ière &p. dans DEFEN- 
DERS N° 36, 


CLEA 
{sorcière étrangère) - lère ap 
dans DEFENDERS N° 9, 


HELLCAT 
(Patsy. Walker, sans profes 
Sion). ire ap, dans DÉFEN- 


L'EXORCISTE 
{Etio Simon Payne) - lére ap. 
dens DEFENDERS Ni 57. 


GARGOUILLE 
lère ap. dans DEFENDERS 
N°84. 


FAUVE 
{Henry McCoÿ - biochimiste) + 
lére ap. dans DEFENDERS 
N° 104 "4 


MASTERMIND 

(Etranger possédé par des té- 

lépathes) - lère ap, dans DE- 
Fe 


TE 


SA 
VS) 


ANGEL 


1ère - ap. dans DEFENDERS 
N° 125. 


ICEBERG 
{Robert Drake, étudiant -lère Doug, prétess 
ap. dans DEFENDI N° 125. lére ap. dans F1 
Le 1128 


LS Æ 
& 


DRAGON-LUNE 
{Heathér Douglas, prêtresse) 


pure lesmembres mentionnés ci-dessus, les individus suivants ont participé à plusieurs reprises aux exploits des 
éfenseurs. 


QEIL DE FAUCON (Defenders n°5) YONDU (Giant-Size Détenders n25) DRACULA (Detenders n°85) 

BLACK KNIGHT (Defenders n° 11) ICARUS (Giant-Size Détenders n° 5) CAVALIER FANTOME (Defenders n° 96) 
PROFESSEUR XAVIER (Defenders n° 15) CHEVALIER DELA LUNE (Defendérs n°49) HOMME-CHOSE (Defenders n°98) 
POWER-MAN (Defenders n° 17) MS. MARVEL (Defenders n° 57) WONDER-MAN (Defenders n° 104) 
POURPOINT JAUNE (Defenders n°29) ARAIGNEE (Defenders n°61) MR. FANTASTIC (Defenders n° 105) 
DAREDEVIL (Giant-Size Defenders n° 3) HOWARD LE CANARD (Treasury n° 12) GAPTAIN AMERICA (Detenders:106) 
VANCE ASTRO (Giant-Size Defenders n° 5) GUEPE (Defenders n° 76) VISION (Defenders n° 112) 

MARTINEX (Giant-Size Defenders n°5) AEROIKA (Defenders n° 79) SORCIERE ROUGE (Defenders n° 112) 
CHARLIE 27 (Giant-Size Defenders n° 5) PANTHERE NOIRE (Defenders n° 84) 


Enfin, les individus suivants furent les invités d'un jour des Défenseurs: HAVOK, CAPTAIN ULTRA, GOLIATH 


NOIR, TIGRE BLANC, IRON FIST, FAUCON, VALET DE COEUR, TORPILLE, MANTA, RODEUR, TAGAK, PO- 
PARIS, MARVEL MAN et HERCULE. É 


DEFENSOR 


Wéritable nom: Gabriel Carlos Dantes Sepuiveda. 

Profession: Ouvrier du bätiment, 

entité: Secrète. 

a identité: Defensor est la traduction espagnole de “De- 
nder": 


Statut légal: Citoyen d'Argentine, sans casier Judicialre. 
Base d'opérations: Buenos Aires, Argentine, 

Lieu de naissance: Cordoba, Argentine. 

Situation de famille: Célibataire, 

Parents connus: Aucun 

Appartenance à un groupe: Aucun. 


fère apparition: US. ONTEST OF CHAMPIONS. 
France: LE TOURNOIS DES CHAMPIONS. 


Origine: Gabriel Sepulveda, ouvrier en bâtiment, travaillait à 
= construction d'un immeuble résidentiel à Cordoba. Alors 
ul creusait les fondations, il mit à jour l'entrée d'une galerie 
souterraine secrète, Muni d'une torche et d'une corde et il se 
mit à l'explorer. Il ne tarda pas à découvrir des sortes de cata- 
combes dont certaines galeries débouchaient dans des salles 
ge machines. Dans l'une de celles-ci, || trouva une armure 
semblable à celle des Conquistadores espagnols du 14ème 
siècle et reliée à un étrange appareil. Afin de pouvoir l'empor- 
#er, il la débrancha et s'en revêtit pour ne pas avoir à la porter. 
C'est alors qu'il fut attaqué par une horde de créatures subter- 
flennes et qu'il découvrit que l'armure possédait des pouvoirs 
tachés. Remonté en surface, il décida de l'utiliser pour se 
lire le champion du peuple. La galerie ayant été obturée 
Surant la bataille, {| ne sait toujours pas qui l'a creusée ni qui a 
fbriqué l'armure, 

aille: 1,80 m Poids: 99 kg (sans armure) 
Meux: Bruns Cheveux: Noirs 


Pouvoirs: Defensor ne possède aucun super-pouvoir mais 
Cest un athlète au-dessus de la moyenne connaissant un peu 
Æ combat corps à corps. 
Armes: Son armure est en vibranium, métal extraterrestre 
amené sur terre par un énorme météore et que l'on ne trouve 
Que dans le royaume africain du Wakanda et dans la jungle 
£achée de l'Antarctique appelée la Terre Sauvage. Le vibra- 
nium a le pouvoir d'absorber toutes les formes d'énergie du 
spectre électromagnétique ce qui le rend imperméable à 
loute radiation, Son point de fusion extrèmement élevé et son 
Point de congélation extrêmement bes lé rendent extraordi- 
mairement résistant aux températures extrêmes, Le vibranium 
2bsorbant environ 60% de la force d'inertie due à un choc, 
armure résiste aux armes anti-char, Toutefois, sl Defensor 
#tait heurté par Un camion, | seralt projeté en l'air, mais l'ar- 
mure absorberait la moitié de l'impact et il ne serait pas bles- 


sé. 

Larmure de vibranlum contient un endo-squeletia mû par des 
s=9ments motorisés reproduisant le mouvement des muscles 
=\ décuplant sa musculature naturelle. Elle est alimentée par 
Les source d'énergle Inconnue. Sans armure, Defensor peut 
Bculever 90 Kg avec elle, I! soulève 900 kg. 

Dfensor porte aussl un bouclier en vibranium de 75 cm de 
dlamètre qui constitue une protection supplémentalre (pour 
visage) ainsi qu'une arme offensive. D'un poids de 22 kg, le 
bouclier est aussi indestructible que l'armure, 


ZARATHOS BAPHOMET 


DAGOTH 


DESESPOIR. 


DEMONS 


Démon est un terme générique désignant tout 
être non humain, de nature occulte, au pouvoir sur- 
humain et ayant un penchant vers le mal. La distinc- 
tion entre “démon” et “dieu” est plutôt vague. Si les 
dieux ont tendance à être plus bienveillants que les 
démons, il y a toutefois de mauvais dieux. Si les 
dieux sont plus souvent des objets d'adoration que 
les démons, il existe aussi des démons qui sont 
adorés. Les dieux comme les démons demeurent 
dans des mondes extradimensionnels, disposent de 
grands pouvoirs occultes et interfèrent dans la vie 
des humains. 

En général, les dieux constituent une espèce plus 
évoluée que les démons qui ont besoin de l'âme ou 
des forces vitales des créatures inférieures (comme 
l'homme) pour vivre. La plupart des démons: sont 
nés démons, mais certains sont des dieux dégéné- 
rés. 

Il existe trois types principaux de démons. Ceux 
du premier type commencèrent par être des dieux. 
Parfois appelés les Dieux Aînés, parce qu'ils étaient 
des précurseurs de dieux plusanthropomorphes, ils 
étaient étroitement associés à la Terre et ont pu 
influer sur sa formation. Cette classe comprend: 
Ch'ton, Set, Y'Garon, Gé et Belathauzer et leur 
nombreuse progéniture. Plus tard, les Dieux Aînés 
dégénérèrent et, avec l'arrivée de la première géné- 
ration de nouveaux dieux, ils furent détruits ou du- 
rent fuir la dimension terrestre. Seule Gé, qui avait 
échappé au processus de dégénérescence put res- 
ter; elle transmit son essence divine à toutes les 
choses vivantes et devint la divinité de la Terre. 

Les démons du deuxième type, appelés aussi 
diables, demeurent dans des royaumes extradi- 
mensionnels connus sous le nom de “Enfers” et les 
êtres humains sont leurs sujets. Cette classe com- 


L'HOTE DES TENEBRES 


ASMODEE 


‘SATANNISH ALLATOU 


c) 


SHUMA-GORATH 


Erend: Méphisto, Satannish, Thog, Asmodée et Ba- 
phomet (il s'agit en réalité d'un même être sous des 
manifestations différentes). Certaines de ces entités 
prétendent être “Satan”, exploitant ainsi la croyance 
humaine en un seul être incarnant le mal absolu. En 
fout cas, personne n'a encore jamais vu le “vrai” 
Satan... si tant est qu'il existe! || y a aussi une sous- 
classe de démons qui servent les principaux maîtres 
ges différents “Enfers”. Ces êtres ont la même ori- 
gine que leur maîtres. Citons parmi eux Zarathos, 
Ningal, Ludi, Dagoth, Désespoir, Ikthalon, Allatou 
des hordes de créatures moins connues. 
Les démons du troisième type sont également 
d'origine extradimensionnelle mais ils ne sont pas 
Se forme humanoïde, Certains, à un moment don- 
mé. sont venus sur Terre, d'autres sont restés dans 
eurs royaumes dans l'attente d'être découverts par 
ges Voyageurs interdimensionnels et des sorciers. 
Citons Shuma-Gorath, multitentaculaire, les 
NGaral, descendants des Dieux Aînés, et les Im- 
mortels. Certains sont les maîtres dans leurs pro- 
pres dimensions, comme Cauchemar où Dormam- 
Mu. Toutefois, les dimensions entourant l'univers 
Ærrestre sont peuplées d'être divers aux attributs 
Surnaturels, 


DESTINY (DESTINEE) 


Véritable nom: Irène Adier. 
Profession: Inconnue. 

Statut. 
Identité: 


: Citoyenne britannique, 
ecrète. 
Ancienne identité: Inconnue. 


Lieu de naissance: Salzbourg, Autriche. 
Situation de famille: Veuve. 
Parents connus: AUCUN, 


Appartenance à un groupe: Nouvelle Confrérie des Mauvais Mu- 
fants 

Base d'opérations: Mobile. 

Première Apparition: U.S.A.: X-MEN n° 141 (publié dans SPECIAL 
STRANGE 36) - FRANCE: DAZZLER n° 22 (TITANS 57) 

Origine: Destinée est une mutante dont les pouvoirs sont apparus 
‘durant son adolescence. Elle est aujourd'hui dans l'âge mür. 
Tallle:1,68m  Poids:50kg Yeux:Sans Cheveux: Argentés 
Pouvoirs: Destinée possède le pouvoir de prédire les événements 
du futur: Elle est aveugle, mais elle peut sonder le spectre des 
probabilités des futurs alternatifs et transmettre les images men- 
tales des événements qui les différencient. La précision de ses 
prédictions dépend du facteurtemps. C'est ainsi qu'elle peut pré- 
dirs l'avenir Immédiat (10 secondes) avec 97% de précision; la, 
précision diminue à mesure que le futurest éloigné dans le temps. 
Ses sondages permettent de détecter des éléments risquant de 
contracarrer ses plans ou ceux de ses partenaires. Plus un futur 
alternatif a des chances de se produire dans sa réalité, plus l'image 
mentale qu'elle en a est claire et distincte. Son pouvoir de prémoni- 
tion lui permét d'agir sur le présent pour atteindre le but qu'elle 
recherche. Le champ des perceptions du futur de Destinée est 
limité par son champ personnel. Elle ne peut donc pas sonder 
l'avenir pour des événements qui se produiront à l'autre bout du 
monde où même à un kilomètre de distance. 

Note: Destinée n'a aucun lien avec feu Paul Destine qui avait pré- 
cédemment pris le nom de "Destiny". 


VIA : 
Fine - 1ère ap. dans ETER- 
NELS 1 (STRANGE 90). 


Chef de guerre lère ap. dans 
ETERNELS 1. (STRANGE 90). 


. TODE 
Monargué - 1ète ap. dans 
ÉTERNELS 1 (STRANGE 90) 


DEVIANTS 


Les Déviants appartiennent à l'une des races 
non-hüumainés de la Terre dont les membres 
sont relativement peu nombreux et dont l'exis- 
tence n'est généralement pas connue des hu- 
mains, Ils sont les rejetons expérimentaux de 
l'Homo-Sapiens créés par les Célestes, des ex- 
traterrestres. Afin d'étudier la faculté d'adapta- 
tion du gène humain naissant, les Célestes mo- 
difièrent les ADN complexes des premiers Dé- 
viants dont les caractères physiques chan- 
geaient ainsi radicalement à chaque génération. 
Un enfant Déviant n'héritera pas forcément du 
physique de ses parents, il ne leur ressemblera 
probablement pas du tout. Du fait de l'instabilité 
des gènes et du taux élevé de mortalité infantile, 
les Déviants n'ont jamais pu devenir une race 
nombreuse. 

Aujourd'hui, il n'y a environ que 2 000 Dé- 
viants dans le monde, la plupart sont séquestrés 
Sous terre et dans la mer. Les Déviants furent les 
premiers habitants de la Terre à posséder une 
technologie qui, toutefois, ne fut jamais plus 
avancée que celle des humains de nos jours, Le 
régime politique des Déviants est la Monarchie; 
ils passent beaucoup de temps à se faire la 
guerre et à essayer de stabiliser génétiquement 
leur hérédité de Déviants. 


Bobffon- 1ère ap. dans ETER- 
NELS N°3 (STRANGE 92). 


PANSAK LEREIET 
ladiéteur - fère ap. dans | 
ÉTERNELSNE 


DRAGONA 
de > 1er ‘ap. dans 
THOR N.288, 


ERISHKIGEL 


Explorateur = ère ap. dans 
ht 


SHELMAR. 
Guerrier - ‘léré ap. dans 
= RARE 8 (STRANGE 8e). 


. ZAKKA 
es - jére ap. dans 


Combatant 
dans THOR N° 260. 


RAGAR 
er Ministre - 1ère ap. d 


ETERNELS 9 (STRANGE Ch 


SLUICE 
‘Administrateur 1ère af Ée 
ÉTERNELS 3 (STRANI 


dans 
IE 02). 


à ? Re Pre) 


a 
| 


MProlession: Ex-matine, ex-tueur d'élite, aujour- 


AMiournit sa cape dimensionnelle, Lorsqu'il com. 


D mald'atrocités en mettant trop de zêle à exécuter 


4 l'enfant d'un Innocent. Il adhéra alors à la 
Isecte du Démon qui préparait le retour de la 


DEVIL-SLAYER (L'EXORCISTE) 


Véritable nom: Eric Simon Payne, 


d'hui prisonnier d'un pénitencier de Californie 
Statut légal: Citoyen américain avec casier Judi- 
claire. 

Identité: Secrète. 

Autres identités: Reaper of Souls (Moissonneur 
d'Ames). 

Lieu de naissance: Queenstown, Illinois. 
Situation de famille: Divorcé. 

Parents connus: Gory Payne (ex-femme). 
Apparlenancé 4 un groupe: Ex-membre de la 
Secte du Démon, membre occasionnel des Dé- 
fenseurs. 

Base d'opérations: Mobile, 

Première apparition: USA: MARVEL SPOTLIGHT 
N°38 

Origine: Le marine Eric Simon Payne commit pas 


les ordres de ses supérieurs. De retour en Améri- 
que apres sa libération, il eut tant de mal à se 
réadapter à la vie civile que sa femme 
le quitta et il s'adonna à la boisson. | 
finit par rencontrer un chef de bande 
qui l'engagea comme tueur à gages 
jusqu'au jour où il s'aperçut qu'il 
Avait tué par mégarde la femme et 


race des démons qui avaient régné sur la Terre 
Vant l'appañtion de l'homme. La Secte l'aida à 
bèrer lé potentiel psi de son cerveau et lui 


prit que les démons visaient en fait à la des- 
truction de l'humanité, il les combattit avec 
l'aide des Défenseurs, 

Taille: 1,85 m Poids: 90 kg 
Yeux: Bruns Cheveux: Bruns 
Pouvoirs: L'Exorciste dispose des pouvoirs pa- 
fapsychiques qui lui ont été enselgnés par la 
Secte télépathie, psychokinésie, Ses dons de 
télépathe peuvent se comparer À ceux du Pro 
fesseur Xavier. | peut sonder l'esprit de toute 
personne où projeter en elle ses pensées dans: 
En rayon de 80 m, à condition que le sujet soit 
de langue anglaise. Il peut créer des illusions 
Et faire croire, par exemple, qu'il est vêtu nor- 
malement alors quil porte son costme 
d'Exorciste. 
Par télékinésie, || peut déplacer des objets pesant jusqu'à environ 185 kg: il est également capable d'effectuer des 
mouvements très délicats comme de détraquer à distance ls mécanisme d'une montre. || peut aussi enrayer le méca 
nisme de mise à feu d'un fusil, briser les vitres et faire tomber les gens en leur tirant les pieds. || s'est entrainé à 
ÉXeicer ses deux pouvoirs à la fais: c'est ainsi qu'il parvient à sonder l'esprit dlun adversaire tout en enrayant Son 
arme. : 
Armes: L'Exorciste porte une Cape d'Ombre” multi-poches, munie d'ouvertures sur Un nombre inconnu de dimensions. 
De l'autre côté de l'ouverture, il dissimule un arsenal d'armes médiévales: épées, haches, dagues, lances, masses 
d'armes, Une des dimensions auxquelles il a accès lui permet de simuler la téléportation; cette autre dimension n'a pas le: 
même continuum espace-temps que la Terre: sur elle, une courte marche correspond à énviron 1,800 km de l'éspace 
errestre et ne minute dans l'autre dimension correspond à une seconde du temps terrestre. C'est pourquoi L'Exorciste 
peut couvrir d'assez grandes distances (des kilomètres) en un temps très court (secondes) ce qui donne l'lluslon de la. 
téléportation. || peut transporter jusqu'à cinq personnes à la fois à travers Une ouverture dimensionnelle de sa cape. 

Au moyen de ses pouvoirs psi, L'Exorgiste peut animer la Cape d'Ombre: il la manipule pour engoufirer des gens à 
l'intérieur où l'utilise simplement pour les neutraliser. ë, 
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DIABLO 


Véritable nom: Esteban Diablo. 

Profession: Alchimiste. 

Statut légal: Citoyen espagnol établi en Transylvanie. 

Identité: Publiquement connue. 

Lieu de naissance: Saragosse, Espagne. 

Situation de famille: Célibataire. 

Parents connus: Aucun, 

Appartenance à un groupe: Aucun: 

Base d'opérations: Mobile. 

1] Première apparition: U.S.A.: FANTASTIC FOUR N°30 - FRANCE: MARVEL N° 5 
et dans l'Album FF19: Les Sortilèges de Diablo"). 

Origine: Esteban Diablo est né dans l'Espagne du 19ème siècle d'une famille 
noble. Esprit curieux etinventf, il se passionne très jeune pour l'alchimie dont il 
devint un expert, ce qui lui permit d'inventer d'innombrables philtres aux proprié= 
tés magiques. Il décida de se fixer en Transylvanie et acheta Un château où il 
install un laboratoire, L'un de ses philtres ayant le pouvoir retarder le vieillisse- 
ment, il en but et il fit alors régner la terreur sur tout le pays jusqu'au jour où des 
paysans l'emprisonnérent dans une crypte. Il fut libéré par la Chose, qu'il avait 
hypnotisé et, n'ayant pratiquement pas Vieilli durant son siècle d'incarcération, il 
reprit ses activités d'alchimiste. 

Tallle: 1,90 m Poids: 85 kg Yeux: Bruns Cheveux: Noirs 


Pouvoirs: Diablo ne possède aucun super-pouvoir mais il jouit d'une longévité et 
d'une vitalité exceptionnelles conférées par le philtre qu'il doit absorber régu- 
liérement. 
Armes: Ce sont essentiellement les philtres qu'il a inventés et qui sont dissimulés 
dans les innombrables poches de son costume. Grâce à l'alchimie, Diablo 
contrôle son corps, le corps des autres et l'environnement lui-même. Il peut 
transformer sachair en ‘protoplasme mou" pour se protéger. Il dispose de neuro- 
‘gaz, de somnifères, de potions rendant inerte en abaissant rapidement la tempé- 
rature du corps, de projectiles soumettant les autres à sa volonté. Il peut réaliser 
certaines transmutations comme changer la pierre en plume, engendrer des ex- 
plosions égales à celle d'une charge de 50 livres de TNT, animer la matière 
inenimée, transformer des tonnes d'eau en glace. S'ils ne sont pas administrés de 
façon répétée, les philtres de Diablo n'ont qu'un effet temporaire, sauf la potion 
utilisée sur l'Homme-Dragon et l'élixir de longévité. 


DOC SAMSON 


Véritable nom: Léonard Samson. 
Profession: Psychiatre. 

Statut légal: Citoyen américain sans casier judiciaire. 
Identité: Publiquement connus. 

Autre Identité; Aucune, 

Lieu de naissance: Tuisa, Oklahoma. 

Situation de famille: Célibataire. 

Parents connus: Aucun. 
Appartenance à un groupe: Médecin conseil à la Base Gamma, Nouveau-Mexique 

Base d'opérations: Base Gamma, Nouveau-Mexique. 

Première apparition: U.S.A: HULK N° 141 - FRANCE: SPECIAL STRANGE N° 41 

Origine: Pour sauver Betty Ross (changée en cristal à la suite d'une transfusion sanqui 
avec l'Homme-Sable), Léonard Samson avait inventé un émetteur de rayons destiné à 
drainer l'énéraie gamma de Hulk, Betty Ross redevint normale grâce à une partie infinite- 
simale du rayonnement gamma de Banner. Dans un esprit da curiosité scientifique, Sam 
son s'irradia avec le reste, Et le mince psychiatre brun fut mué en un surhomme aux 
musolss massifs, à la chevelure verte et à la super-force 

aille: 1,95 m Polds: 180 kg Yeux: Bleu ‘Cheveux: Verts 
Pouvoirs: Les rayons gamma ont fortifié lé structure cellulaire de Doc Samson, ils lui ont 
ajouté quelques dizaines de livres de muscles, d'os et donné une chevelure verte et il & 
acquis Une force surhumaine. Même sl n'a pas reçu une aussi forte dose de radiation que 
Bruce Banner (Hulk) ou Emil Blonsky (l'Abomination), | peut soulever approximativement 
70 tonnes. (contre 100 tonnes pour Hulk ou l'Abominätion). I! peut faire des bonds de 175 
men l'air sur une distance maximum de 273 m. Son corps résiste aux blessures même 
céllés faites par Un gros calibre; ses os et ses muscles survivent à toute chute libre à 
‘condition qu'il atterrisse debout, Contrairement à Hulk, Doc Samson ne perd pas la mê- 
moire ni ses facultés intellectuelles sous sa forme de mutant. 

Note: comme on peut le voir en comparant Hulk, l'Abomination, Doc Samson et le Leader 
les êtres humains ne sont pas tous affectés de la même façon par la radiation gamma. Sui 
la plupart des gens, la radiation gamma entraine une détérioration cellulaire et éventuels 
lement la mort; d'autres ont uné constitution génétique qui leur permet de subir una 
Mutation bénéfique. Le type et l'importance de la mutation sont déterminés par trois) 


facteurs: la fréquence et la dose de rayons gamma, et le potentiel de mutant latent du 
Fa sujet, Ainsi, si Hulk a acquis un physique néanderthalien, Doc Samson a gardé une 


apparence relativement normale, sa chevelure verte mise à part. 


CA BOUGE DANS 


MDEy AVEC. 


L'ESCADRON SUPREME... 


Eh oui, SPIDEY va vraiment changer de look puisque 
deux nouvelles histoires vont y faire une entrée fracassantel 

Ce mois-ci, vous allez faire connaissance avec une éton- 
nante équipe: L'ESCADRON SUPREME. 

ll's’agit d'un groupe de onze super-héros comprenant: 
HYPERION, le chef de l'Escadron, WHIZZER, Docteur Li 
SPECTRUM, AMPHIBIEN, NUCLEON, ARCHER D'OR, TOM POUCE, AIGLE BLEU, SU- 
PER-PRINCESSE, ALOUETTE et ARCANE qui ont décidé de rebâtir entièrement la société 
selon un principe qu'ils nomment UTOPIE, 

En effet, la Contre-Terre a été ravagée par la dictature sanglante de l'extra-terrestre Mas- 
termind. Sous son emprise mentale, les super-heros, devenus une police redoutée et haïe de 
fous, ont mis le monde à feu et à sang, jeté les opposants au régime en prison, ruiné 
l'économie de la planète et laissé la famine décimer les populations. Ce passé si lourd à 
porter incite donc nos héros, sous l'impulsion de leur chef HYPERION, à se racheter: ils 
prennent en main le pouvoir laissé vacant par Richmond Kyle, alias FAUCON DE NUIT, et 
s'engagent, dans l'année qui vient, à rétablir l'ordre et la prospérité. En un mot, il s'agit de 
recréer un “paradis terrestre”. Gageons que la partie engagée sera ardue et que les ennemis 
ne manqueront pas de leur mettre des bâtons dans les roues! 


.… ET FACTEUR X. 


En mai, toujours dans SPIDEY, l'événement de l'année: FACTEUR X et le retour de celle 
que vous avez tous pleurée: Jean Grey! 

Mais reprenons les choses par le début. Les anciens X-MEN dont, pendant cing ans, vous 
avez tous suivi les aventures dans Spidey, se sont dispersés. C'est alors que la‘ bombe 
éclate. Red Richards, leader des FANTASTIQUES, apprend à Angel que Jean Grey est en vie 

et qu'elle est à New-York. Le X-MAN ailé convoque aussitôt 
ses anciens partenaires pour une réunion extraordinaire à la- 
quelle participera l’ancienne Strange Girl. C'est avec une joie 
teintée de beaucoup d'émotion que les quatre mutants retrou- 
vent leur amie... mais pour CYCLOPE, qui a épousé Madelyne 
Prior, c'est aussi le début d'un long tourment. 

Les X-MEN décident de reformer leur équipe. Mais les temps 
ont changé: le gouvernement a lancé une violente campagne 
anti-mutants, donc, pas question d'agir ouvertement. Les cinq 
amis créent donc une entreprise commerciale appelée FAC- 
TEUR X, dont le but avoué est la protection contre les mutants, 
mais dont les intentions véritables sont la détection de tous les 
mutants et leur défense. 

Les premiers épisodes de cette nouvelle série sont écrits par 
Bob Layton à qui succédera Louise Simonson (scénariste de 
PUISSANCE 4), et dessinés par Jackson Guice et Joe Rubin- 
stein. 

Mais en attendant FACTEUR X, le mois prochain, découvrez 
vite: L'ESCADRON SUPREME dans SPIDEY N° 87! 


LE SECRET DU SENS D'ORIENTATION 
DES PIGEONS VOYAGEURS 


ES animaux nous étonneront toujours, non seulement par leur instinct} 
mais également par leurs possibilités sensorielles bien supérieures aux 
nôtres. 

Ils sont nombreux ceux qui voient, sentent, ou entendent mieux que nousl 

On a mis longtemps à comprendre que les dauphins, tout comme les 
chauves-souris, possédaient un véritable radar qui explique, notamment, que 
ces dernières peuvent voler la nuit ou dans des grottes obscures, sans jamais 
heurter les parois. 

Bien des animaux perçoivent des bruits très faibles sur des fréquences qui 
échappent à nos oreilles humaines; ainsi, les insectes sont sensibles aux 
ultra-sons. 

Certains poissons possèdent sur la peau et dans l'oreille interne des cel* 
lules munies d’un filament qui leur permettent de détecter les moindres vibrad 
tions en déclenchant des impulsions nerveuses. Chez le poisson-chat et chez 
d'autres espèces, des récepteurs logés dans de minuscules cavités de l'épi= 
derme permettent la détection des courants électriques. On comprend mieux! 
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MWourquoi les Chinois observent le comportement des poissons-chats pour]. 
prévoir les tremblements de terre. 

Et si les animaux ont des sens plus affinés que les nôtres, c'est tout sim- 
lement pour survivre, se défendre ou attaquer. |l devait en être de même 
hez nos ancêtres, mais la civilisation, en supprimant les dangers de l'envi- 
onnement, a amoindri l'acuité de la vision, de l'odorat et de l'ouïe. 


DE SURPRENANTS RECORDS 


Plus spectaculaires encore sont les records battus par les chats, les chiens, 
es pigeons pour regagner leur gîte habituel. En ce domaine, le record appar- 
tent à un chien-loup américain qui a traversé tout seul 2 500 km de plaines et 
le montagnes pour retrouver sa niche. 

En France, on cite un chat qui a parcouru près de 900 km. Perdu dans un 
petit port varois, il est rentré chez lui, quelques mois plus tard à Fontaine- 
pleau. 

De telles aventures durent des semaines, des mois, parfois une où deux 
Années. Qui pourra jamais raconter ce qui s'est exactement passé dans le 
Cerveau de l'animal? 


DES CRISTAUX DE ‘MAGNETITE” 


Les orages magnétiques, c'est bien connu, modifient notre comportement: 
on leur doit une augmentation de la criminalité, des accidents de la circula- 
on et même, une recrudescence des admissions dans les asiles psychiatri- 
ques. 

Il en va de même pour de nombreux animaux. Le docteur américain Frank 
Brown a montré que certains invertébrés s'orientent par rapport à des 
amps magnétiques. Ces même “champs” influencent la fameuse “danse 
des abeilles” qui est un moyen de communication entre elles. 

Les pigeons voyageurs y sont particulièrement sensibles. On s'en doutait 
n peu, mais on se demandait pourquoi? Comment donc peuvent-ils retrou- 
er leur pigeonnier, alors qu'on les en a éloignés de plusieurs centaines del 
flomètres en les maintenant dans une cage obscure? Par beau temps, il est 
émis qu'ils s'orientent sur le soleil, et perçoivent le mouvement de l'astre du 
Our qui est de quinze degrés par heure. 

La nuït, ils peuvent utiliser les étoiles ou du moins certaines d’entre elles, 
sans doute les plus “grosses” et peut-être même la Lune. Mais, par temps 
ouvert, il reste le champ magnétique terrestre. Ils le ressentent tellement. 
qu'ils peuvent être désorientés si on attache un petit aimant à leur patte. 
Comment donc reçoivent-ils ce champ? On vient seulement de percer ce 
ystère qui explique bien des choses. En disséquant des cerveaux et en 
Bbservant au microscope électronique certaines fibres nerveuses situées à la 
Base de celui-ci, on y a découvert de minuscules “cristaux de magnétite”, 
ches en fer, récepteurs spécifiques du “champ” terrestre. De nombreux 
seaux doivent en être pourvus, ce qui expliquerait le mystère des migrations. 
© CONTINENTAL PRESS, 
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NOTRE DOSSIER... NA 
# 


De tous les sports motocyclistes 
(cross, trial, courses de vitesse, ral- 
lyes, etc.) le moto-cross est celui qui 
attire le plus de monde car il est extrè- 
mement spectaculaire: En France, la sai- 
son dure de mars à novembre, période où 
l’on dénombre facilement une vingtaine de 
courses par week-end, 


CARACTERISTIQUES 


Le moto-cross se déroule en circuit fermé. Ilne 


faut pas le confondre avec le trial qui, lui, exige 


Surtout de l'adresse et de la régularité dans les R | $ \ 


temps. Le moto-cross s'effectue en ligne, les 
concurrents devant être à un mètre de distance les : Ÿ 


le 


uns des autres. Une épreuve peut se régler soit en 
2 manches et une belle, soit en 2 manches avec 
vainqueur désigné au total des points. Il ya 8 catégories d'épreuves selon les types 
motos admis à courir le cross (125, 250et 500 cm). 


LES CONDITIONS PHYSIQUES 
— Il faut une parfaite santé, de la robustesse et une grande résistance nerveuse: 
— ll est préférable de commencer jeune (en France, l’âge minimum — junior — 

de 16 ans). 

Le cross n’est pas un sport aussi dangereux qu'on le prétend généralement. Cert 
les chutes y sont fréquentes mais les accidents graves sont extrémement rares, 


S CATEGORIES 


De 16 à 20 ans on peut courir sur 125 ou 250 cm (parexemple, championnat junior 
SUr250 cm) mais il existe aussi une catégorie où l'on peut, dès 18 ans, aborder la 500 
ms. 


OMMENT DEBUTER? 


Un appui financier de la famille n'est pas superflu car le moto-cross est un sport 
soûteux. On peut débuter sur une moto d'occasion. || faut également disposer d'une 
iture et d'une remorque (ou d'un grand break) pour se rendre aux compétitions et 

r le matériel. L'inscril un club est obligatoire si l'on veut une licence. 

ant cartous ne sont pas spécialisés dans le cross. Il 

n peut faire des stages de perfectionnement. 


La plupart des motos dec cross ont des moteurs 2 temps (Yamaha, Suzu 
achines tout terrain, très solides et elles sont très légères car'elles doivent 
aximum de puissance pour un minimum de poids. Leurs accélérations. 
r suspension à toute épreuve. À noter que les 
ntretien cc nstant etqu il est recommandé d'être 


A: Casque léger 
B: Visière importante 
GC: Lunettes 
D: Protège-nez 
E: Plastron pare-pierres 
F: Protège-dents 
G: Maillot ou tee-shirt 
{car on transpire beaucoup) 
H: Ceinturon ou corset de cuir 
pour protéger les hanches 
E: Gants (Indispensables) 
J: Pantalon de cuir 
K: Protège-genoux (coquilles de 
plastique à l'intérieur du 
pantalon) 
L: Bottes très rigides et 
renforcées de métal 


[LES FIONNIERS 
DSL 
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DOLLFUS - un étrange attelage - 1959 


re MONTER À 15 2001 DNS LA TRATASANÈRE, 
ES 1959 À VEaeoUBeaY. 


4 CELLE-CI ÉTAIT. 


MUNIE D'UN TÉLESCOPE 
POUR DÉCÉLER LA VAPEUR 
D'EAL AUTOUR DE VÉNUS. 


POLIR RÉDESCENDRE» 
DOLLEUS FIN: PAR TÉLÉCOMMANDE, EXPLDSER 
PUELOUES CHARGES SUR LE FIL POUR LIBÉRER. 
SUCCESSIVEMENT LES GRAPPES DE BALLONS. _ |LE 50L LUNAIRE. EN 
LL AITERRI, SANS DOMMAGE DANS 54 SHÈRE eee DÉCOLUVRIT 
IROIS DE 217 m7 DÉMISSEUR A PRÈMER JANUS , 11€ SATEL- 
DIBVRETA LA WTÉSSE DE 45 Km/h LITE DE SATURNE. 


FLETTNER - 1°’ bateau à voiles rotatives - 1925 


GRANDE SUR 
UN DISQUE 

TOURNANT QUE 
SUR UNE VOILE 


2 MOTEURS D'AUT ENTRATNANT 2 ROTORS DE 20m 

DE HAUT ET 377 DE DIAMÈTRE MULTIPLIAIENT PAR 15 

LA FORCE DÙ VENT PUI ALIMENTAIT UNE CENTRALE ÉArEAU À IoPES PLASTIQUES ROTATIVES RÉGLABLES > 
FROPLILSANT LE*BADEN-BADENN'4 CBATEALL À VOILES ROTATIVES.. 


LE SYSTÈME, D'ENVIRON 13 000 SIGNES: FU 
EMPLOYÉ PENDANT PRÈS DE 4000. 


AL PA LA RÉFE FUT 
AE Des PREMIERS À DRESSER. 
UN SAPIN DE NOËL ARBRE SYMEO 


ÈS 
RE Z CON! 
LUTHER PR DOUTE» AVAIEN] 
PI A NL AC RCE DabReree 


FUIT REMIS À LA MODE EN FORMÉ 
ALLEMAGHE AU TÉASÈCLE. \ Ps 


Nariviré. Les 
IFÉ 


iPPELA IT. 
UN CLOCHER! 


FT EST DEVENU, 


Rss 0e Sumaus ZANADA EN 46431 cmIGE AVEC KIT CARSON UNE 


EXRÉDITION A “DELA OÙ MISSOURI ET DES 


#81: 
PEN DE LA 
VERS L'OUEST. LA MEXIQUE: 
IÈTRE DES CHEMINS DE £ a 
Hu 
NN FIGE LA reste © Pic Frèmont + | À ES 9 = 
an dore QE PONT ALLEGHANTE. | juyy ROUES de Frémont 5 PA 


MONTGOLFIER - des frères ingénieux - 1783 


Dr de À ne PRET 2 RASE ADEHONS 
MEME MONTRES TÉMBRE 1783 À (ouh £ 


% 
NER DANS LES AIRS a 


MOUTON UN 029 ET UN | ges Ê 
CANARDIPU UN VOLOW: ) 
TAIRE REMPLACA LES 

SET OCTOBRE» 

MONTANT 4 20105 

GrBÂTRE, 


UN SO DAIVER 
1782: ÉTONNÉS 


LES JUN 17a5, 
GRÂCE À UN GROS 
FEU DE PAILLE)LS EIRENT UVOLERŸ POUR dr, 
LA A'E FOIS PENDANT A0mm UN GLOBE DE TO! È 

4 LE ET PAPIER(DL am re: Ram RETOMEA À Skin. } 


ve 


ANGEVILLE - la fiancée du Mont Blanc - 1838 


TIRÉEANTÔT PORTÉE PAR DES GUIDES 103) ELLE ÉTAIT ALORS ÂGÉE DE 44 ANS. 
LA SERANTE MARIE PARADIS FU: Je Mau tour Jusou 
BTE JTE AU 
SOMMET DU MONT 
£ À VS 
rand 
A / \. Lt 3980m 4 
fi SAP (CAS \ * 
A Ve 
< # / : Pa 
us le 
PURES ra [ * 3010m ’ 
_— Cy ” 
: : s 
f y Go # 24 
É SE COUVRIT LA D'UN CHAPEAU 
DE PAILLE ET LE VISAGE D'UN DE 
7. VELOLIRS NOIR AVEC VERRES DE LUNETTES 4 
BLELIS,ENFILA UN PANTALON LONG POUR PAS + 
3 \ SER LES ROCHERS DES GRANOS MULETS À EM 4 
l PORTA DEUX PAIRES DE BAS DE SOIE... ET: ù 


ENTRAÎNA 12 ALPINISTES AVEC ELLE, ‘ nach frinss TF3] 


POURQUOI UN VOLEUR 
MET-IL TOUJOURS DES GANTS ? 


orsque tu tiens tes mains au-dessous d’une lumière vive, tu y décou- 
LÉ de très fins sillons qui marquent la peau en formant des ellipses 
concentriques dessinant un motif que l'on ne retrouve chez personne 
d'autre et qui reste inchangé tout au long de la vie. Tout le corps est 
parcouru de sillons et de lignes, mais c'est au bout des doigts des 
mains et des pieds et sur les talons qu'ils sont les plus visibles. 

Si tu passes l'extrémité d’un doigt sur un tampon encreur pour le 
poser ensuite sur une feuille de papier, tu verras se dessiner sur celle-ci 
les crêtes des sillons imprégnés d'encre. C'est ce que l’on appelle une 
empreinte digitale. , 

Mêmes propres, les doigts laissent des empreintes car la peau est 
toujours recouverte d'un enduit gras qui lui garde sa souplesse. Cet 
enduit devient visible au contact d'une poudre spéciale qui se mélange 

+ à la graisse et fait apparaître l'empreinte digitale. 
La police possède des fiches des individus qui ont déjà effectué des cambriolages. Ces fiches portent la photo ed 


les empreintes digitales du voleur. Quand la police découvre des empreintes digitales après une effraction, elle 
les compare avec celles des fiches d'archives. 
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Ce sont ces empreintes qui permettent à la police d'arrêter les malfai- 
urs. Lorsqu'une maison a été cambriolée par exemple, on relève les 
preintes, on les agrandit photographiquement et on les compare à 
lles des personnes soupçonnées. 

La police dispose d'un fichier central contenant les empreintes de 
us ceux qui, pour une raison où une autre, ont déjà été arrétés par 
&. En un minimum de temps on'arrive à déterminer si les empreintes 
ouvées sur les lieux d'un cambriolage appartiennent à une personne 
ia déjà commis d’autres vols. C'est pour cette raison que les voleurs 
ofessionnels portent toujours des gants. 

Mais les empreintes digitales ne servent pas uniquement à dépister 
voleurs. Les personnes, qui ne savent pas écrire, posent leur em- 
£einte en bas des documents officiels en guise de signature. 

Dans certaines maternités, on prend l'empreinte d'un doigt de pied 
s nouveau-nés pour éviter tout risque d'échange. 


POURQUOI CERTAINES PERSONNES 
SONT-ELLES GAUCHÈRES ? 


n remarque déjà chez de très jeunes en- 
fants qu'ils ont tendance à plus utiliser 
0 main que l’autre. Au moment où ils ren- 
nt à l'école on peut déterminer avec certi- 
“de s'ils sont gauchers ou droitiers. 


Plusieurs explications peuvent être trou- 
s à ce phénomène. Certaines personnes 
pient que c'est par hasard qu'un enfant uti- 
plutôt une main que l'autre et qu'une ha- 
Aude naît de ce hasard. Si l'enfant a un père 
une mère gaucher, il est possible qu'il es- 
we de limiter. D'autre part, il n'est pas à 
clure qu'il ait Une tendance innée à être 
bitier où gaucher. 


Les droitiers et les gauchers arrivent à faire 
actement les mêmes choses. 


Dans nos contrées, les gauchers éprou- 

1 peut-être certaines difficultés pour » 
mire, car notre écriture se trace de gauche 
droite. Dans d'autres pays, on écrit de 
bite à gauche et, dans ce cas, ce sont les 
bitiers qui sont désavantagés! 


Certaines personnes sont aussi habiles 
deux mains. On les appelle des ambidex- 
, Les médecins affirment que cette dexté- 
ë ne s'acquiert pas, elle est innée. 
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= du livre "Sais-tu déjà?” paru chez les Editions Chante- 
France. 


écrivons de la gauche vers la droite ce qui rend 
iture ardue pour les gauchers. 


* LES CITATIONS 
D'HONORÉ LÉRUDI 
GRACE AU CRYPTOGRAMME Cl- DESSUS, DÉCOUVREZ 


CETTE CITATION CELEBRE ET LE NOM DE SON 
AUTEUR . 


T 


CALE RES NV ICENTS 
DE +8PR2NWL2ZNT. 


P. +S8VAIERR-. 


PL 


N} CHAQUE POÏNT D'INTERROGATION 
@.. REMPLACE UN 
SYMBOLE. 


SOLUTION - 
"B77)/BN20D ‘d “SINVLIPBHOS 24 2Lnbd /VSSATD LPEMOS 27 


MUTANTS CONTRE MUTANTS : le fabuleux album X-MEN/N° 10! 
Pour sauver COLOSSUS, KITTY PRYDE s'apprète à épouser Caliban LE MORLOCK 
alors que la CONFRERIE DES MAUVAIS MUTANTS tente de récupérer MALICIA | 


Un numéro historique à ne pas manquer: TITANS N. 100 ! 
THOR et LES VENGEURS, chaque mois dans: OMBRAX-SAGA ! 


Opération porte ouverte ! 


Avec LUG, venez fêter, 


lé mois prochain, 
TITANS N. 100! 

80 PAGES, 
UN CONCOURS, 


des interviews exclusives de 
Jean MITTON et Cyrus TOTA 
qui vous dévoilent tous 


leurs secrets et vous 


expliquent tout sur 
l'art de la B.D. ! 


LE JOURNAL DES SUPER-HEROS EN COULEURS 


Titans 


' 


Ps 


La résurrection de 
SPIDER-WOMAN 
et son dernier combat 
contre la Fée Morgane ! 
THOR, LES ETERNELS, 

LES CELESTES et les DIEUX 
avec la participation exceptionnelle 
de ZEUS et d'ODIN! 

Tout ce beau monde 
vous aftend avec 


LES VENGEURS dans 


OMBRAX-SAGA ! 


2} 


